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	本 課 程 與 系 所 培 養 學 生 核 心 能 力 關 聯 度 
高 度 
中 高 
中 度 
中 低 
低 度 關 聯 
關 聯 
關 聯 
關 聯 
關 聯

	傳播專業理論與理解分析媒體之能力。
	
	
	
	✔
	

	媒體實務設計與發展專案能力。
	
	✔
	
	
	

	影視相關媒體之企劃與前置能力。
	
	✔
	
	
	

	影視相關媒體之攝製執行能力。
	
	
	
	✔
	

	影視相關媒體之後製能力。
	✔
	
	
	
	

	團隊合作並有效溝通之能力。
	✔
	
	
	
	

	職業倫理及社會責任實踐之能力。
	
	
	
	✔
	

	全方位視野與國際觀之傳播專業能力。
	
	
	
	✔
	


證 照 、 國 家 考 試 及 競 賽 關 係 本課程無證照、國家考試及競賽資料。
主 要 教 材
2.自編教材(教科書)
參 考 資 料
書名：無 作者：無 出版年(西元)： 出版社：無
建 議 先 修 課 程 本課程無建議先修課程
教 師 資 料
教師網頁：http://www.cyut.edu.tw/~/ E-Mail： @cyut.edu.tw
Office Hour： 分機:



[關閉] [列印]
尊重智慧財產權，請勿不法影印。
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本 課 程 培 養 學 生 下 列 知 識 ： 本課程設立的目的在使最新數位化後製作的過程夠取代傳統影視後製過程，課程內容包括了使學生了解數位後製


作的過程及現今應用的非線性剪輯概念，具備操作數位後製作相關器材能力，具備數位後製作的影音剪輯創作之


專業態度，和了解傳統的影視後製作原理以便在銜接新的數位化後製作的方式。





1.使學生了解影視數位後製作的過程及現今應用的非線性剪輯概念


2.能具備操作數位後製作相關器材能力


3.能具備數位後製作的影音剪輯創作之專業態度


4.能了解傳統的影視後製作原理





1. Understand digital post-production processes and current non-linear editing practices (knowledge) 2. Gain skills with a variety of post-production tools (skills) 3. Handle post-production audio and video in a professional manner (development) 4. Understand traditional film post-production principles (other)





每 週 授 課 主 題


第01週：Adobe  Premiere Pro 快速導覽 課程大綱提要 實務光影與色彩 Adobe Premi 第02週：管理素材及偏好設定 Management andconfiguration 第03週：建立純剪輯影片、音樂音效、轉場、轉檔程式介紹 Video clips, transitions 第04週：靜態、動態文字標題，專業編輯工具  Texttitlesand professionalediting 第05週：實務整合應用 Application Integration Practice


第06週：particleIllusion 3.0 特效數位應用 particleIllusion 3.0 e 第07週：作品欣賞、素材擷取、輸出設定及轉檔  particleIllusion 3.0 Works, mate 第08週：專題課堂製作、攝錄影運鏡教學 線上筆試 Hollywood Camera Work The Mast 第09週：期中考 Midterm exam


第10週：期中作品欣賞、After Affects基礎作業流程 InterimWorks, After Aff 第11週：基本動畫、文字動畫 Basicanimation,text animation 第12週：形狀圖層、多媒體動畫呈現 Shape layers,multimedia animation 第13週：圖層動畫、遮罩運用 Layeranimation,mask 第14週：建立3D物件及3D功能 Create3Dobjects and3Dfunctions 第15週：木偶工具、去背工具、色彩修正 Puppettool,Keying, color correction 第16週：建立3D物件及3D功能 Create3Dobjects and3Dfunctions 第17週：課堂製作、分組討論、線上筆試 group discussions


第18週：期末考 Final Exam





成 績 及 評 量 方 式 隨堂模擬測驗：15%


期中考：20%


期末考：20%


技術操作：15%


學習態度：15%


平時作業及出席：15%�
�









