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當期課號當期課號 3445 Course Number 3445
授課教師授課教師 林郁廷 Instructor LIN,YU TING
中文課名中文課名 基礎電腦動畫 Course Name Basic Computer Animation
開課單位開課單位 傳播藝術系(二進)三A Department  
修習別修習別 選修 Required/Elective Elective
學分數學分數 2 Credits 2

課程目標課程目標

基本2D,3D電腦動畫操作介紹,讓同學
了解動畫製作原理,進而培養動畫製
作興趣,銜接動畫製作課程.本課程同
學須分組(2-3人）,期末同學將可製作
出一分鐘之動畫作品。

Objectives

Introduction of basic 3D animation,
It's a course that connects to the
course "3D animation production".

教材教材

自編講義與範例實作 Toon Boom
Studio
Maya

Teaching
Materials

Class PrintOut 、Practice as Real
Works /
Toon Boom Studio
Maya

成績評量方式成績評量方式 期中作品-40% 期末作品-60% Grading mid-term work-40% , Final-60%
教師網頁教師網頁 http://ok2000.myweb.hinet.net/

教學內容教學內容

1.基礎動畫技巧與知識
2.Toon Boom Studio(2D 動畫軟體)
>介面介紹
>繪圖工具
>物件動畫製作
>嘴型動畫製作
>建立library
>場景製作
>攝影機效果
>影子特效

3.Maya(3D 動畫軟體)

Syllabus

1.Basic Animation skill & knowledge
2.Toon Boom Studio(2D Animation
software)
>intro. interface
>Drawing tool
>Animating Element
>Lip Synching
>Using the Library
>scene layout
>camera FX
>drop shadow effect

3.Maya(3D Animation software)
尊重智慧財產權，請勿非法影印。
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